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jak to funguje

JEDNODUŠE
KDYŽ VYBUCHNEŠ, PROHRÁVÁŠ
A UTOPÍŠ SE V ohnivé PORAŽENECKÉ OMÁČCE

KDYŽ NEVYBUCHNEŠ, VYHRÁVÁŠ
JSI SKVĚLEJ, DOBRÁ PRÁCE KÁMO

VŠECHNY OSTATNÍ KARTY
SNIŽUJÍ TVOU ŠANCI, ŽE BUDEŠ ZABIT  

VÝBUŠNÝM KOŤÁTKEM

NAPŘÍKLAD

příprava
1
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ZNEŠKODNI

 karty zneškodni
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například

5 ZNEŠKODNI

VARIANTA PRO 2 HRÁČE
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TVOJE KOLO
1

NEDĚLEJ NIC

nebo
hraj
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pamatuj si

konec hry

JEŠTĚ TŘI VĚCI

PŘESTAŇ ČÍST A BĚŽ HRÁT! 
JESTLI MÁŠ DOTAZY K JEDNOTLIVÝM KARTÁM, OTOČ LIST.
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POHLÉDNI DO BUDOUCNOSTI 

POHLÉDNI DO BUDOUCNOSTI 

PROVEĎ VÝSADEK SPECIÁLNÍ KRÁLIČÍ JEDNOTKY

TAJNĚ SE PODÍVEJ NA VRCHNÍ TŘI KARTY DOBÍRACÍHO BALÍČKU
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ZAÚTOČ

ZAÚTOČ

vypusť kočkostrum

UKONČI SVÉ KOLO BEZ LÍZNUTÍ KARTY. PŘINUŤ 

DALŠÍHO HRÁČE K ODEHRÁNÍ DVOU KOL ZA SEBOU.
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Nene

Nene

NENE NINDŽA ÚTOČÍ HROZIVÝM DRAČÍM KOPEM

ZASTAV AKCI JINÉHO HRÁČE.  TUTO KARTU MŮŽEŠ HRÁT KDYKOLIV.
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ZAMÍCHEJ

ZAMÍCHEJ

OBLAK NETOPÝŘÍCH PRDŮ SE SNÁŠÍ Z OBLOHY

ZAMÍCHEJ DOBÍRACÍ BALÍČEK
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Vousová kočka

Vousová kočka

TATO KOČIČÍ KARTA JE SAMA O SOBĚ BEZCENNÁ.  

ZAHRAJ DVOJICI VOUSOVÝCH KOČEK 

 A UKRADNI NÁHODNOU KARTU JINÉMU HRÁČI.
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Vousová kočka

Vousová kočka

TATO KOČIČÍ KARTA JE SAMA O SOBĚ BEZCENNÁ.  

ZAHRAJ DVOJICI VOUSOVÝCH KOČEK 

 A UKRADNI NÁHODNOU KARTU JINÉMU HRÁČI.

Chci tvojí kartu ZNEŠKODNI, prosím.

Pohlédnu  do 
budoucnosti! NENE!

POHLÉDNI ZAMÍCHEJ

ZNEŠKODNI 

příklad kola
ROZHODNEŠ SE ZAHRÁT KARTU 

POHLÉDNI DO BUDOUCNOSTI 
 A PODÍVÁŠ SE NA VRCHNÍ 3 KARTY 

DOBÍRACÍHO BALÍČKU.

ZJISTÍŠ, ŽE PRVNÍ Z TĚCHTO 
TŘÍ KARET (KARTA, KTEROU 
SI MÁŠ PŘÍPADNĚ LÍZNOUT) 

JE VÝBUŠNÉ KOŤÁTKO.

ROZHODNEŠ SE ZAHRÁT 
KARTU ZAÚTOČ, UKONČÍŠ SVÉ 

KOLO  A PŘINUTÍŠ DALŠÍHO 
HRÁČE HRÁT DVAKRÁT.

JENŽE TENTO HRÁČ ZAHRAJE NENE 
KARTU A TÍM ZRUŠÍ TVŮJ ÚTOK, 

TAKŽE JE STÁLE TVOJE KOLO.

NECHCEŠ SI LÍZNOUT VRCHNÍ 
KARTU A VYBUCHNOUT, TAKŽE 
ZAHRAJEŠ KARTU ZAMÍCHEJ 

A ZAMÍCHÁŠ BALÍČEK.

Z ČERSTVĚ ZAMÍCHANÉHO 
BALÍČKU SI LÍZNEŠ VRCHNÍ 

KARTU A DOUFÁŠ, ŽE TO 
NENÍ VÝBUŠNÉ KOŤÁTKO.

- nebo- 
NEHRAJ ŽÁDNÉ KARTY A PROSTĚ SI LÍZNI 

KARTU  A UKONČI SVÉ KOLO.

VÝBUŠNÉ KOŤÁTKO  4 karty

ZNEŠKODNI

ZNEŠKODNI 6 karet

nene  5 karet

 
DVOJICE
SPECIÁLNÍ KOMBA)  

NENE
NENE

NENE
 

 

zaútoč 4 karty

přeskoč 4 karty

laskavost 4 karty

zamíchej 4 karty

POHLÉDNI DO BUDOUCNOSTI 5 karet 

  kočičí karty 
4 od každé

ve dvojici

SPECIÁLNÍCH KOMBECH

speciální komba
(ČTI AŽ PO ODEHRÁNÍ PRVNÍ HRY)

DVOJICE

ZAMÍCHEJ

TROJICE
DVOJICE

5 RŮZNÝCH KARET

NENE

příručka
TOHLE BUDEŠ POTŘEBOVAT JEN PRO VYSVĚTLENÍ NĚKTERÝCH KARET
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