Velkad védeckd vystava
se blizil Vy, nejvetsimozky
nasi generace, se spolu utkdte
v.soutézi nejdumysinejsich
a nejtizasnejsich vynalezu

zvasich domdcich laborator.
DokdZete oviddnout ctyri
riizné energie a zkonstruovat
ta nejsilnejsi zatizeni, kterd
vdm zaruci prvnicenu?

Autor: Phil Walker-Harding
2-4 hraci | 40-50 minut | od 14 let

HERNi SOUCASTI

112 kARET
VYNALEZU

13 od kazdého typu; teplo

» 4 startovni karty vynalezl (Cervené), elektfina (Zluté),

» 36 karet 1. Urovné atom (modré) a baterie (Cerné).

» 36 karet 2. Grovné 52 KULICEK 3
» 36 karet 3. Grovné ENERGIE

1 ZASOBNIK ENERGIi
(NUTNO SLOZIT Z NEKOLIKA CASTi)

1 PREHLED
FUNKCI

4 UKLADACI
PRSTENCE ENERGIi

20 ZETONU
) VITEZNYCH BODU
4 HERNi PANELY 14 Zzetond v hodnoté

1 NAvOD (1 PANEL PRVNIHO HRACE) 1 vitézny bod
KE SLOZENi a 6 zetonl B
ZASOBNIKU v hodnoté 5 :

vitéznych bodd
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PRIPRAVA

1 Vezméte herni panely podle po¢tu hraci (véetné panelu prvniho hrace). i Kazdou kartu vynalezu umistéte licem vzhUru do fady vedle pfislusného
Zamichejte je a dejte kaZdému hraci jeden ndhodny panel. Hra¢ s panelem bali¢ku. To bude herni oblast e V té bude umisténo celkem 9 karet
prvniho hrace e bude prvni hrac. vynalez{ tvoricich trojuhelnik s kartami 1.

2) Kazdy hrac si vezme jeden ukladaci prstenec energifo aspolu s hernim urovné ve spodni fadé.
panelem je umisti pred sebe. 6) Umistéte Zetony vitéznych bod(

3) Kazdy hra¢ si vezme startovni karty vynalez(i a umisti je ke svému hernimu pobliz karet vynalezd £ =).
panelu pod ¢ast se symbolem slozky G Oblast pod hernim panelem je . 7) Sestavte zasobnik energif
aktivni oblast vynaleza. (dle navodu pro sestaveni

4) Rozdélte karty do balickd podle Grovné (trovné jsou uvedené na zadnich zasobniku) a umistéte ho
stranach) a kazdy balicek samostatné zamichejte. Z bali¢ku karet 3. Grovné v dosahu vsech hracd. Do
odeberte 20 ndhodnych karet a vratte je do krabice. Pfi hfe bude tfeba | zasobniku vlozte 52 kulicek
pouze 16 karet. energie (13 od kazdé barvy).

5  Umistéte viechny 3 bali¢ky do stfedu stolu pobliz sebe tak, aby tvofily zacatky 6 nahodnych kuli¢ek energii
3 fad. Vylozte karty vynalezti z kazdého balicku v zavislosti na jejich drovni takto: vytvofi fadu energii { 3.

Tip: Pokud ze zasobniku do
fady energii zadné kulicky

» 3karty 2. Grovné nevypadnout, obsah zasobniku
» 2 karty 3. urovné promichejte.

» 4karty 1. rovné

PANEL PRVNIHO
HRACE

ZASOBNIK
ENERGII

UKLADACI
PRSTENEC ENERGIi

HERNI PANEL

ZASOBA ZETONU
VITEZNYCH BODU

OUNOBLAST Y
CNVYNALEZO:
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Ta urcuje vase potatecni statistiky (limit ukladani @ pocet slozek| ___4 @ V této ¢asti pod hernim panelem jsou ulozeny viechny aktivni vynélezy. Ty jsou
a uroven vyzkumu 9. sefazeny do sloupct v zavislosti na jejich druzich (viz nize).

Zde je vysvétleno, co déla konvertor. @ Tato oblast na strané herniho panelu je archiv, kde mohou

Zde jsou uvedeny a vysvétleny 4 riizné akce, které miZete provést. byt ulozeny karty vynalez(.

6 KARTA VYNALEZU

o Druh vynalezu: Druh funkce vynalezu @ Vitézné body: Pocet vitéznych bod{, které ma
urtuje, do které oblasti herniho panelu ho vynalez na konci hry.
Ize umistit. @ Typ energie: Barva energie, kterou je tfreba
Q Funkce vynalezG: Funkce vynalezu, véetné vycerpat ke stavbé tohoto vynalezu.
ptipadnych poskytovanych bonust @ Cena vynalezu: Mnozstvi energie daného
a v nékterych p¥ipadech podminek pro typu, které je treba vycerpat ke stavbé tohoto
aktivaci funkce. (viz Pfehled funkci.) vynalezu.

HERNi TAH

Hru za¢ne svym tahem prvni hrag, pak se pokracuje ve sméru hodinovych zvysit. V archivu nikdy nemUzete mit vice vynalez(, nez je vas limit karet.
rucicek. P¥i svém tahu musite provést 1 z nasledujicich akci: V pfipadé, Ze jste dosahli limitu, nemuzete akci Uloz provést.

» UloZ: Vyberte 1 vynélez z herni oblasti.

» Vyber: Vezméte si 1 energii dle vlastni volby z fady energii.

. . . . i1enerqgiiz6 nych v fadé ii a pridejte ji na svij ukladaci
» Postav: Postavte 1 vynalez z herni oblasti neb z archivu. Biolfe ) e Ll cHETg R AU AR i TR V) Marde
prstenec energie.

» Zkoumej: Liznéte si karty z jednoho z licem dolt otocenych balicku v herni ,-,/N
i i Seni & Pocet energii, které mlzete mit na svém prstenci energii, 4

oblasti a zvolte si 1 kartu k ulozeni nebo stavbé.
) je omezeny, jak je na uvedeno vasem hernim panelu v oblasti /
uLoZ vylep3eni. Kazdy hrac¢ zacind s omezenim na 5 enerqii, ale néktera
e vylep3eni mohou tento limit zvysit.

Zvolte 1 z licem vzhiru oto¢enych karet z libovolné v herni oblasti DULEZITE: nékteré schopnosti vam mohou umoznit vzit si ndhodnou energii
a umistéte ji do svého archivu vedle herniho panelu. . To se nepovaZuje za akci Vyber. V takovém piipadé si neberete energii
z fady. Namisto toho si poslepu vyberete ndhodnou energii pfimo ze zasobniku.

VSechny energie, které si vezmete, musite rovnou umistit na ukladaci
prstenec. Na prstenci nikdy nemuzete mit vice energii, nez je vas limit. V pfipadg,
ze jste dosahli limitu, nem(zZete si dalsi energii vzit.

+ ED

Zvolte 1 licem vzh(ru otocenou kartu vynalezu z herni oblasti NEBO ze
svého archivu. Vycerpejte energii ze svého ukladaciho prstence energii, které
odpovidaji typu a cené uvedenym na karté vynalezu. (Energii vycerpate tak, Ze ji
jednoduse vratite do zasobniku.)
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Kdyz si vezmete kartu vynalezu z herni oblasti, ihned liznéte novou kartu
z bali¢ku stejné Grovné a umistéte ji na uvolnéné misto. Jakmile to provedete,

vase akce Uloz kondi. Nezapomente doplnit karty v herni oblasti, pokud

si vyberete vynalez tam. Poté vase akce Postav konci.
Pocet karet, které mizete mit ve svém archivu, je omezeny,
(viz oblast Vylepseni na hernim panelu). Kazdy hra¢ zacina
s omezenim na 1 kartu, ale néktera vylepseni mohou tento limit
- A

P¥iklad: Ke stavbé tohoto vyndlezu musi hrd¢ vycerpat
energii 2 baterii (Cernd).




Viynélez umistéte pod sv{ij herni panel
do oblasti odpovidajici jeho druhu. Pokud
mate v jedné oblasti vice karet vynalez(,
polozte je na sebe tak, abyste vidéli viechny
jejich funkce.
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KONVERTORY: Pfi provadéni akce Postav
muZete pouzit aktivni konvertor, pokud
néjaky méte, k preméné typu energie, kterou
mate, na typ energie, ktery potFebujete./Vé_e
o konvertorech se doctete v Prehledu funkci.

Priklad: Helena provede akci Postav, vyCerpd 3 atomové energie a postavi atomovy
vyndlez ze svého archivu. To aktivuje 2 z jejich dalSich vyndlezu: jeden, ktery ji dd
Zeton vitézného bodu a druhy, ktery ji dovoli vybrat si 1 libovolnou energii z fady
energii. Navic ji jeji pravé postaveny vyndlez dovoluje vzit si 2 energie, pokud stavi
vyndlez zaloZeny v archivu, nicméné touto akci stavba nemize byt aktivovdn.

(1., 2. nebo 3. Grovné) a liznéte si z néj pocet karet ve vysi vasi

Urovné vyzkumu. Lizat karty mizete vzdy pouze z jednoho

balicku. Kazdy hrac zacind s vyzkumem na 3. Grovni, ale néktera
vylepseni mohou tuto troven zvysit.

# RETEZOVA REAKCE

Pokud v bali¢ku karet zvolené Urovné zbyva méné karet, nez je vase Urovenn Pravé tajemstvi mistr(i vynalezc( spociva ve stavbé vynalezl takovym
vyzkumu, liznete si pouze dostupny pocet karet. zpUsobem, ktery zplsobi fetézovou reakdi, pfi které jeden vynalez spusti dalsi
a dohromady ziskaji jesté vice vyhod! Funkce vynalezu miize byt naprosto odlisna
akce, nez jaka byla plivodné provedena. A provedeni této sekundarni akce mize
spustit dalsi vynalez a tak dale. Kdykoliv provedete néjakou akci, at je to vase vlastni
akce v daném tahu, nebo akce provedena diky funkci aktivovaného vynalezu, vzdy
zkontrolujte vSechny vynalezy pod touto oblasti. Je mozné, Ze se aktivuje dalsi.

Jakmile si tyto karty liznete, zvolte si 1 z nich, kterou bud' postavite (pokud
Isslihllicg
mate dostatek energii), nebo ulozite (pokud mate misto ve svém archivu). Nebo
se mUzete rozhodnout nedélat nic.

Zbyvaijici karty vratte licem dold dospodu balicku pfislusné drovné, v pofadi

dle své volby. MiZete vratit vsechny liznuté karty, pokud si to piejete, ptipadné Pocet vynalezl, které se takto mohou aktivovat, neni omezen, ale pamatuijte,
neméte misto k uloZeni ve svém archivu nebo energie pro stavbu. Ze kazdy vynalez mlizete pouzit nejvyse jednou v kazdém tahu. Poradi, ve kterém
- funkce jednotlivych vynalez{i vykonate, je zcela na vas, bez ohledu na pofadi, ve
Poznamka: Akce Uloz a Postav, které provedete béhem akce vyzkum, se také kterém se odehrély akce, které tyto funkce aktivovaly. Vynalez, jehoz stavba stala

pocitaji pro spudtént aktivnich vynalezi (vice ,Aktivace funkci vynélez” nize). na zacatku fetézové reakce, mlize byt aktivovan kdykoliv pozdéji v této fetézové
- reakci, pokud neni aktivovan samotnou akci, pfi které byl postaven. Nékdy mize
spravné pofadi provedeni akci a vyuziti funkci pfinést opravdu necekané vysledky.

Detailni pfiklad fetézové reakce naleznete v Prehledu funkci.

AKTIVACE FUNKCi VYNALEZU

Zatimco provedeni 1 ze 4 dostupnych akci je zaklad hry, jeji pravé jadro

(a kli¢ k vitézstvi) je aktivace vasich vynalezi a vyuziti i ZAVER HRY
o jejich funkci k dosazeni mnohem vice pfi vaiem tahu,
¢ ' kterého byste jinak nedosahli. Kazdy vynélez, ktery Zakonceni hry zacne, kdyz néktery hrac postavi svij 4 vynalez 3. irovné,

postavite a umistite ke svému hernimu panelu, nebo Sestnécty vynalez (v¢etné startovniho). Jakmile se to stane, hra pokracuje
mé jedine¢nou funkci, kterou Ize spustit konkrétni = az do doby, kdy svij tah ukonci hra¢ po pravici prvniho hrace. To znamena do

aktivaci (vice se doctete v Pfehledu funkci). doby, nez maji viichni hraci ve hie odehrany stejny pocet tah(i. Pokud hréa¢, ktery
spustil zakonceni hry, je hrd¢em po pravici prvniho hrace, hra konci, jakmile
Kdykoliv provadite néjakou akci, vzdy si dokondi svuj tah.
zkontrolujte viechny vynalezy, které mate u této
akce, a jejich pripadné aktivace. Jakmile je akce Kazdy hrac si pak spocita své skore sec¢tenim vitéznych bodu ze viech
dokoncena, mlzete aktivovat funkce kteréhokoliv  svych vynalez( a vitéznych bodd na zetonech, které v pribéhu hry ziskal. Hra¢

vynélezu v poradi dle své vlastni volby. Oviem méjte s nejvice vitéznymi body je vitéz!
na paméti, ze kazdy vynélez mize byt v jednou
tahu pouZit pouze jednou! Funkci vyndlezu mizete V pfipadé shody vitézi hrac, ktery ma vice vynélezl v aktivni oblasti vynalezd.
vyuzit ve stejném tahu, ve kterém ho postavite, Pokud se i nadéle nékolik hra¢d nemuaze dohodnout, vitézi ten z nich, ktery ma na
nicméné vynalez nelze aktivovat tou stejnou akci, | svém prstenci vice energii. Kdyz by snad nerozhodny stav mezi hraci trval i nadale,
diky které byl postaven. | vitézi ten hra¢, ktery je po sméru hodinovych rucicek nejdale od prvniho hrace.
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