CIVI

fyft je
.obchod .misto .ndpad .projekt .tym

.jehoz zamér je shromazdovat a
ndsledné nabizet vyrobky, které

' 4 V 4
N OVY USVIT jsou vzdy spojeny s aktivitou
vypliujici volny €as. Bud'jsou

KULTURA

- umistuje tokeny

VEDA
- posunuje pokrok
- zlepSuje akéni karty

EKONOMIKA
- ziskava zetony zbozi
- ziskava karty diplomacie

PRUMYSL
- stavi mésta
- stavi divy svéta

VOJENSTVi

piimo urc¢eny k jejimu provozovani
Pokud by poliéko zahrnovalo surovinu, vezmu si nebo ji napfiklad usnadnuji Ci
ji a dam ji na kartu viidce zpfijemnuji.
Nemohu umistit na vodu, nebo na vyssi terén,
nez, ze kterého beru karticku
Policko se surovinou ma Urover terénu jako tu
vyobrazenou
Policko s pFirodnim divem ma uroven terénu 5
Token se umistuje neposileni (strana bez
krouzku)
Policko nem(ze obsahovat jiny Zeton, barbary, mésto nebo méstsky stat
Muze$ to po mapé rozmistit libovolné, nejen k jednomu méstu
VYSPELE MESTO: mésto kompletné obklopené Zetony

Posunujes ukazatel pokroku o tolik poli, kolik ti karta dovo

Jakmile projede$ milnikem, mize$ nahradit kartu. Nahrazuje$ za stejné zaméreni.
MuUze$ néjaké véky preskodit.

Dalsi policko po #24 je #15. Je tak mozno ziskat vice karet IV véku.

Karavana mUze zacit jen v hlavnim mésté a ve vyspélém mésté
Nesmi se posunout na policko barbar(l, vodu nebo terén s vyssi narocnosti
Karavana mize pfejit pfes pole mést a méstskych statd, ale nemdze tam zlstat
V jednom tahu nemUzes$ do stejného mésta/mést.statu dojit s vice karavanami
Karavana se uz nemize hybat, pokud v tom tahu nékam Uspésné dojela
Jakmile dojedes s karavanou, proved nasledujici:
DO MESTA: Vezmi si 2 zetony zbozi a dej si je na akéni karty dle libosti. Vezmi si jednu
kartu diplomacie barvy toho hrace. Pokud uz néjakou mas, musi$ mu ji predtim vratit.
DO MESTSKEHO STATU: Vezmi si 2 zetony zbozi a dej je na akéni kartu stejného
zameéreni, jako méstsky stat. Vezmi si kartu diplomacie mésta (pokud ji uz nemas).

MESTA: Umisti na terén, ktery ti umozZfuje vyloZzeni akéni karty

Nem(ze$ stavét na pole sousedicim s jinym méstem nebo méstskym statem

Pole musi byt prazdné, nebo obsahovat karavanu.

DIVY SVETA: Cenu v rohu karty zaplati§ soustem:

Pozice karty prdmyslu + pocet uplatnénych karet zboZzi + 2 body za kaZzdou utracenou
surovinu. Lze pouZzit vice surovin zaroven, ale pouze toho druhu, ktery je na karté.

Vezmi Zeton divu a dej si jej pod néjaké své pole. Kartu divu svéta si vezmi a oto¢ novou.

POSILENI: posilni tolik Zeton(l, z jaké pozice bere$ kartu



- provadi utoky Posilené zetony pridavaji +1 do obrany sousednim polickam i sobé

- posiluje zetony UTOCEN:I: Viyber si misto k Gtoku. Utodis X poli od spojeneckého pole, nemiizes pies
vodu ani soupefovy prvky, ale mize$ ignorovat terén.
Utoéna sila: hod kostkou + pozice karty + bonusy z divii/karty viidce
Obranna sila:

Méstsky stat = hod kostkou + 8

Barbar = terén + hod kostkou

Zeton kontroly= terén + obranné bonusy + posilené zetony (+1)

Mésto= Dvojnasobek terénu + obranné bonusy + posilené Zetony

Utoénik i obrance maji moznost zvysit si Gtoénou silu Zetonami zboZi. Prvné se spoé&ita
sila, pak se hazi kostkou, pak Uto¢nik utraci Zetony, pak obrance (jen z karty vojenstvi)
Obrance vyhrava remizu.

PFi vyhie nad X, postupuj nasledovné:

Méstsky stat: Vezmi si Zeton mésta a dej si ji na kartu ve stejném zaméreni. Chova se
jako zeton a miizes jej pouzit jednou za tah.

Obé karty diplomacie daného mésta dej mimo hru.

Barbar: Zeton barbar(i dej mimo mapu a dej si jeden Zeton zbozi na néjakou kartu
Zeton kontroly: Nahrad jej svym Zetonem - neposilenym. Pokud tam byl pfirodni div, je
nyni tvdj.

Mésto: Umisti tam tvoje mésto. Pokud pod tim bylo mésto, obsadis jej tim nebo
osvobodis

Hlavni mésto: Vezmi si 2 Zetony zbozi od porazeného a umisti si jej na jakékoliv karty

Pokud je pod méstem div: ten je nyni tvij, nechej jej pod svym novym méstem. Pokud
bys zvitézil nad hlavnim méstem, Zeton si dej pod néjaké své jiné mésto.

Pokud bys nemél uz mésto, dej tam Zeton, div je tvlj i tak.

Osvobozeni méstského statu: vrat karty diplomacie toho mésta do hry a jednu si vezmi

POHYB BARBARU: Hod kostkou a vSechny presur v daném sméru.
Vice barbart na stejném poli? Hod jesté jednou a jedny posun
Najede na karavanu? ZniCena. Vrat ji na kartu
Neposileny Zeton? Znicen. Vratit.
Posileny Zeton? Oslaben, oto¢ jej a dej barbary fyft je

mimo mapu

Mésto? Zniceno. .obchod .misto .ndpad .projekt .tym
Hlavni mésto? Hrac¢ plati 2 Zetony zbozi, pokud .jehoz zamér je shromazdovat a

je ma. ndsledné nabizet vyrobky, které jsou

vzdy spojeny s aktivitou
Barbati se vraceji pouze, pokud je pole prazdné
nebo ma karavanu.
Pokud zni¢i mésto s divem, ten tam zlstane a

vyplnujici volny €as. Bud' jsou pfimo
urceny k jejimu provozovani nebo ji
Ize jej ziskat znovu postavenim Zetonu nebo napriklad usnadnuji ci zprijemnuji.
mésta

Pokud je barbar v méstském staté, nemizes

tam jet karavanou ani Utocit.

VYTVORIL PETR Z FYFT.CZ



